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Alle reden von der Digitalisierung der Schulen ...

... an der IGS Lengede ist sie bereits Realitdit.

,Klassische Unterrichtsfor-
men in Kombination mit
einer hochwertigen digita-
len Lernumgebung verstdr-
ken die jeweiligen Vorteile
und erhéhen die Wirksam-
keit und Nachhaltigkeit
von Bildungsprozessen. “

Ber

Wir bereiten auf die digitalisierte Welt vor.


https://mensamax.de/
https://www.untis.at/HTML/produkteUntis.php?p=webuntisversion
https://nextcloud.com/
https://www.office.com/
https://www.google.de/apps/intl/de/edu/

Alle reden von Digitalisierung in Schulen ...
... doch was ist damit eigentlich gemeint?

(1) Digitale Medien ermoglichen sowohl eine Optimierung vorhande-
ner Unterrichtsformen als auch neue, erganzende Lehr- und Lernformen.

(2) Schulerinnen und Schiler mussen in einer von der Digitalisierung geprag-
ten Welt angemessen auf das Leben in der derzeitigen und kiinftigen Gesell-
schaft vorbereitet und zu einer aktiven Teilhabe befahigt werden.

(3) Schule muss jungen Menschen das Erlangen entsprechender Fertigkeiten,
Fahigkeiten und Kenntnisse ermoglichen, die sie zu einem selbststandigen und
miindigen Leben in einer digitalen Welt befahigen.

(4) In Zeiten von sozialen Netzwerken und digitalen Datensammlungen sind
Kenntnisse uber Digitalisierung sowie die kritische Auseinandersetzung mit
Chancen und Gefahren zentral zur Erfiillung des zentralen schulischen Bildungs-
auftrages: der Starkung des Individuums und der Starkung der Demokratie.

-

e (KMK 12/2017, S. 6): ,,Ziel der Kultusministerkonferenz ist es, dass
SEEITT méglichst bis 2021 jeder Schiiler [...] jederzeit, wenn es aus pédda-
gogischer Sicht im Unterrichtsverlauf sinnvoll ist, eine digitale Ler-
numgebung und einen Zugang zum Internet nutzen kénnen sollte.“

Weshalb Digitalisierung an der IGS Lengede?

Eine digitale Lernumgebung ist ein Uiber einen Internet-Browser erreichbarer

virtueller Ort, an dem Lerninhalte (Dateien, Videos, Bilder, Aufgaben, Links
usw.) von Lehrkraften bereitgestellt und von Schilern bearbeitet werden.

Ein Lernmanagementsystem fasst zusatzlich zahlreiche fiir das Lehren und Ler-
nen nutzliche Werkzeuge an einem Ort zusammen, ermoglicht Tests, Kompetenz-
standsriickmeldungen, Peer-Reviews u.v.m.
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Was ist eine digitale Lernumgebung?
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und die Bereiche Usability und Datenschutz beriicksichtigend, haben wir uns
nach einer 18-monatigen Recherche- und Testphase fiir das skandinavische
Lernmanagementsystem itslearning entschieden. Als weltweit einziges System
erflillt es alle von uns gesetzten Anforderungen. Ergdnzend angebunden haben
wir Standard-Softwareprodukte wie z.B. Nextcloud, Office365 und G-Suite.

\A[ le Systeme sind liber unsere L3KIDS-Startseite via SingleSignOn erreichbar.

Welches Lernmanagementsystem wird eingesetzt?

BYOD steht fiir ,,Bring Your Own Device* (bringe dein eigenes Gerat mit). Die

Schilerinnen und Schiiler der IGS Lengede benctigen ein Tablet (alternativ ein
Notebook) mit mind. 9,6 BildschirmgrofRe. Fir die Sekundarstufe Il empfehlen
wir ein Notebook (alternativ ein Tablet mit externer Tastatur).

ﬁablet, Notebook & Digitale Lernumgebung ersetzen weder das Buch noch dis
Tafel oder das Heft. Sie machen weder das Schreiben per Hand noch das
Lesen und Rechnen Uberflussig.

Tablet, Notebook & Digitale Lernumgebung erganzen die etablierten schuli-
schen Medien und Methoden. Deshalb ersetzen bei uns auch Smartboards und
Active Boards keine Tafeln, deshalb verzichten wir auch nicht auf den klassi-
schen Taschenrechner.

Besonderen Wert legen wir auf digital-freie-Zeiten. Sie sind erforderlich,
damit digitale Endgerate nicht die Konzentration storen, vom Unterricht ab-
lenken oder das soziale Miteinander storen.

Digitale Medien sind kein Selbstzweck. Sie verdrangen nicht traditionelle
\Kulturtechniken, sie erweitern und erganzen diese. /

[ Erlass d. MK. v. 26.10.17: ,Bezug nehmend auf Ihren Antrag vom 19.10.2017

[...] werden mobile digitale Endgerdite [...] als Lernmittel anerkannt.“

Welche digitalen Endgerate werden benotigt?


http://www.igs-lengede.de/files/digital/Vorgaben/Strategiepapier Bildung in der digitalen Welt (KMK 15.11.2016).pdf

